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Denna handbok for ett metodologiskt ramverk ar utvecklad for att 6ka
fardigheterna och nyckelkompetenserna hos larare och andra vuxna som
vill delta i robotik. Detta tvarkulturella ramverk innehaller:

1.Uppsatser/fallstudier och exempel pa innovativa metoder for att
utveckla eLearning-videor for att observera och dokumentera
robotik i skolor.

2.Paneuropeiska goda rutiner (Vad fungerar? Varfor fungerar det?
Hur fungerar det?) kring eLearning och instruktionsvideor

3.Didaktiska anteckningar om hur detta metodologiska ramverk kan
anvandas av larare men ocksa av andra yrkesverksamma for att 6ka
anvandningen av robotik.

4.Viktig referensterminologi for att sdkerstalla en gemensam grund
och forstaelse.

Detta ramverk syftar till att stodja larare, pedagogisk personal, chefer,
utbildare, beslutsfattare och intressenter i genomférandet av materialet
som skapats i Ready Set Robot-projektet. Denna produktion konsoliderar
projektresultaten till en metodologisk beskrivning och praktiska idéer for
att implementera materialet i utbildning pa olika nivaer: nationell,
regional och lokal. Dokumentet innehaller ocksa en laroplan baserad pa
de resurser som utvecklats i projektet. Det implementeras i en formell
utbildningskurs for STEM-proffs och larare. Utbildningsplanen kommer
att beskriva tidslaggning, &mnen, innehall och verktyg som ska anvandas.
STEM betecknar vetenskap, teknologi, ingenjérskonst och matematik.

Utkastet gjort av: ELDERBERRY AB
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Forskning som genomféorts i Ready Set Robot-projektet har visat att
tillhandahallandet av grundlaggande och kontinuerlig utbildning for STEM-proffs och
larare och stddstrukturer for institutioner inom detta omrade ligger pa en lag niva i
bade partnerlanderna och i hela Europa. Ready Set Robot syftar till att "utbilda
utbildarna" kring de initiala induktionsfardigheterna, kunskapen och kompetenserna
som kravs for att delta i diskussionen om dokumentation av robotik i skolor och
utbildning. For detta dndamal har en utbildningskurs for STEM-proffs och larare
utvecklats i hur man arbetar med dokumentation och inspelning av robotik inom
STEM-utbildning. En EU-Europass-ackreditering kommer att sékas for kursen och
utbildningen kommer att skapas genom att hanvisa till en serie laranderesultat och
finansiering som mojliggor framtida integration med europeiska
ackrediteringssystem. Ett stoédnatverk kommer att inrdttas med fokusering pa
traningsmaterialet for Ready Set Robot som skapats for att bast anvanda de visuella
inlarningsmetoderna som detta medium erbjuder.

Utbildningen kommer att bygga vidare pa program for larare som drivs av Elderberry i
flera EU-lander som ordnas genom Erasmus + KA1l-programmet www.eucourses.eu

Projektet kommer att utvidgas med den svenska utbildningsmetoden som utvecklats
av Elderberry AB och som har visat sig framgangsrik nar det géller att utbilda larare
inom dylika omraden.

Denna laroplan ar integrerad i Ready Set Robot-projektet och ar en del av en
verktygsback for STEM-proffs, konstnarer och utbildare.

Utbildarnas verktygsback for Ready Set Robot innehaller féljande:

a) Video 1. Att anvdnda smarttelefoner och surfplattor for dokumentationsvideor

b) Video 2. Hur man genomfér intervjuer med en smarttelefon eller surfplatta

c) Video 3. Hur man dokumenterar robotar med hjdlp av smarttelefoner och surfplattor
d) Exempel pd videor med god praxis frdn partners

e) Exempel frdn First Lego League






Nar man foérvantas ge bevis pa att
elever uppfyller standarder for
inlarning, ar videodokumentation ett
naturligt satt att synliggéra larande. ...
Samarbete hjalper ocksa till att bygga
ett klassrumssamhalle, vilket ar viktigt
eftersom det engagerar larare,
foraldrar och elever i att tanka pa
larandeprocessen. Framgangsrika
format for videodokumentation
matchar den avsedda malgruppen och
syftena. Dessutom kommer det valda
formatet att bero pa individen som
forbereder videodokumentationen och
hur eleverna ar involverade i
upplevelsen. Till exempel, om en larare
vill lyfta fram hur klassen uppfyller en
viss matematik- eller
vetenskapsstandard for familjer och
administratoérer, skulle hen anvinda
exempel pa videor fran elever som
deltar i vetenskap eller matematik-
uppgifter som overensstammer med
standarden. Som bevis kan hen
inkludera videor av elever som
anvander ett robotkit, som inkluderar
elevens kommentarer om den aktuella
uppgiften och bakgrundsinformation
om vad eleven larde sig.
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En forklaring om var larandet boérjade
och vart det ar tankt att leda, kommer
att hjalpa alla askadare att forsta
videodokumentationen. | bada fallen
kommer kvaliteten pa slutprodukten
att bero pa lararens forstaelse for
barn, laroplanen och standarderna,
tillsammans med hens effektiva
anvandning av videoteknologi for
observation och dokumentation.

Nar man valjer ett fokus kan lararen
valja att bara dokumentera en del av
elevens studie och kunna bérja med att
ge en larande gnista, till exempel en
scenbaserad uppgift. Videon illustrerar
elevens kunskap och forstaelse mer
ingdende adn en skriftlig eller
fotografisk dokumentation. Den kan
erbjuda specifika exempel pa hur
eleven fick kunskap om endast en
aspekt av en lektion eller s& hela
uppgiften. Ett viktigt och vanligt amne
for videodokumentation ar individuell
elevtillvaxt och utveckling. Som
tidigare exempel har visat, ar
dokumenteraren en forskare som forst
samlar in sd mycket information som
mojligt for att mala en bild av framsteg
och resultat.



Att dokumentera individuell tillvaxt kraver mycket forskning, eftersom lararen maste
observera varje barn inom en mangd olika utvecklingsomraden (som socio-emotionell,
kognitiv, spraklig och motorisk) under en vasentligt lang tid. Forst dd kan lararen
skapa en videodokumentation som aterger en exakt berattelse om varje barn. En
larare bor vara noga med att undvika att visa privat eller konfidentiell
videoinformation i offentliga forum som sociala medier eller andra platser pa
internet. Det finns tillfallen d& videodokumentation kan delas mer lampligt i andra,
mer privata arenor, till exempel en portfélj. Portféljer som anvands for individuell
utvardering av elever ar ett sarskilt bra format f6r att dokumentera
utvecklingsframsteg. Trots att portféljen fokuserar pa ett barns féormagor, kanske
larare vill 6vervaga att dela videodokumentationen/portféljen i en privat miljo, till
exempel ett samtal mellan foralder / barn / larare, sa att férdldrar inte kdnner sig
tvungna att jamfora sitt barn med andra barn i klassen.

1.1 VARFOR SKA VI
DOKUMENTERA?

Det finns flera viktiga skal for att
anvanda videodokumentation i
klassrum. Att visa ansvar ar en
anledning till videodokumentation.
Larare ar ansvariga infor
administratorer, familjer, medlemmar i
gemenskapen och andra.
Videodokumentation hjalper till att ge
bevis pa elevens larande. Dessutom
kan videodokumentation forbattra
relationer, undervisning och larande.
Anvandning av detta verktyg hjalper
larare att lara kdnna och forstd barn,
och det gor att de kan reflektera 6ver
effektiviteten i sin undervisningspraxis
(Kroeger & Cardy 2006). En
genomgang av videodokumentationen
hjalper lararen och eleven att komma
fram till en laroplan som bygger pa

elevens intressen (Seitz 2006).

Nar det forvantas att man skall ge

uppfyller
inlarningsstandarder ar video-

bevis pa att elever

dokumentation ett naturligt satt att
synliggéra inlarning. Helm, Beneke och
Steinheimer (1998) kallar den har idén
"windows on learning", vilket innebar
att dokumentering ger en inblick i
elevens utveckling och larande.
Dessutom observerar de att "Nar
larare dokumenterar elevens larande
pa olika satt kan de vara mer sikra pa
vardet av sin undervisning" (1998,

24).

HUR SKA VI
DOKUMENTERA?

Videodokumentationsprocessen ~ genomfors
bast i samarbete med andra larare, foraldrar och
elever under eller strax efter

inlarningssituationen.
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Informationen och produkten blir
battre nar tva eller flera larare, elever
och foraldrar arbetar tillsammans for
att forstd en handelse. Samarbete
hjalper ocksd till att bygga ett
klassrumssamhalle, vilket ar viktigt
eftersom det engagerar larare,
foraldrar och elever att tanka pa
larandeprocessen. Nar tva eller flera
personer diskuterar en handelse, ger
den var och en ett annat perspektiv och

en ny, djupare niva.

1.2 DOKUMENTATIONENS
STADIER

Videodokumentation ar en process
som lars, underlattas och skapas i steg.
Manga ldrare dokumenterar redan
elevens utveckling och larande pa
manga satt; skrivna anteckningar,
fotografier etc. Det finns flera steg att
gd igenom bade individuellt och i
samarbete. Larare som samarbetar for
att lara sig mer om video-
dokumentation tenderar att ha mer
positiva upplevelser dn de som arbetar
pd egen hand. Videodokumentations-
processen gors bast i samarbete med
andra larare, fordldrar och elever
under eller strax efter inlarningsupp-
levelsen. Videodokumentation kan
vara en givande process nar larare
forstar vardet i samband med att samla
bevis och producera en redigerad

video.

For att bli en dokumenterare maste
man forst forsta vad man ska observera
och vad man ska gb6ra med den
insamlade informationen. Det tar tid
och o6vning att lara sig vilka
effektiv
videodokumentation och hur man

erfarenheter som stoder

samlar foremal och bevis.

SKEDEN:

1. Bestdmma vad jag ska dokumentera

"Vad ska jag dokumentera?" Som
dokumenterare Idr vi oss varfor
informationen dr viktig och borjar forstd
virdet av videodokumentation fér olika
malgrupper. Det dr viktigt att inte férséka
dokumentera varje del av processen och
efterdt blir
orealistisk med for mycket information

redigeringsuppgiften

och videofilmer att hantera. Var selektiv.
Inse  varfor  vissa  aspekter av
elevutveckling dr viktiga att beddoma.
Dessutom ldr sig dokumenterare att
administratorer och fordldrar virdesdtter
denna information, men att den ocksd har
ett vdrde for eleven och Ildraren. Ofta ger
videodokumentationen insikter i elevens
tdnkande och hjdlper till att utveckla
ldrandet i framtiden.

2. Utforska teknikens anvdindning
Dokumenterare mdste ta reda pa hur man
anvdnder utrustning och smarttelefoner
(se trdningsvideor 1,2,3) i samband med
olika evenemang och hdndelser.

3. Fokusera pd elevens engagemang
Dokumenterare ldr sig att filma specifika
saker och hdndelser med avsikten att
fadnga en bit av historien kring elevers
ldrande.



4. Samla information

Dokumenterare kombinerar arbetsprover,
fotografier, beskrivningar och diverse
information, de stdller frdgor, reflekterar,
utvdrderar, bygger teorier och uppfyller
inldrningsstandarder, allt med stod av
videodokumentation.

5. Koppla ihop och berdtta historier
Dokumenterare bérjar redigera videorna
och skriva berdttelser som beskriver
historien om elevens ldrande.
Videoklippen placeras i bildspel eller
filmer och visas for elever och férdldrar.
De berdttar hela historien frdn boérjan till
slut.

6. Dokumentera beslutsfattande
Dokumenterarna visar stolthet o&ver
elevens aktivitet genom att visa foton och
videoklipp. Dokumenterare blir tekniskt
kunniga och kan fokusera pd viktiga
evenemang och upplevelser.
Dokumenterare bérjar koppla ihop
elevens handlingar och erfarenheter.
Dokumenterare anvdnder dven
videodokumentation for att koppla
elevens handlingar och erfarenheter till
ldroplanen och Idrandestandarderna.
Dokumenterare blir reflekterande utévare
som dokumenterar meningsfulla
handlingar/hdndelser, forklarar varfér de
dr viktiga och fdr sig sjdlva och andra att
fortsdtta tdnka pd dessa upplevelser.
Slutligen ldr sig dokumenteraren hur man
bdst tolkar och visar den insamlade
informationen. Ofta ger video-
dokumentationen insikter i elevens
tdnkande och hjdlper till att utveckla
framtida ldrande. Fordjupning av elevens
ldrande ar videodokumenterarens
ultimata bel6ning.




1.3 LARANDET FORBATTRAS

e Eleverna blir annu mer nyfikna, intresserade och starkta i sitt sjalvfértroende nar
de reflekterar 6ver vad de har astadkommit.

e Processen med att forbereda och visa exempel pa elevens erfarenhet och
anstrangning ger en slags debriefing eller revision dar nya forstaelser kan
klargoras, fordjupas och starkas.

e Eleverna stimuleras och lar sig ocksa av varandras arbete pa satt som synliggors
genom de visade dokumenten.

e En filmvisning som dokumenterar ett barns eller en grupps arbete uppmuntrar ofta
andra elever att engagera sigi ett nytt amne och prova en ny metod att géra nagot.

ELEVENS IDEER OCH ARBETE TAS PA ALLVAR

e Omtianksamma och vilgjorda videor kan fa eleven att inse hur hens
anstrangningar, avsikter och idéer tas pa allvar.

e Dessavideor skall inte vara avsedda att tjana dekorativa eller show-off-dandamal.

e Ett viktigt inslag i projektmetoden &r, att dd en grupp elever som forbereder
dokument for visning tillats dven andra i klassen, som arbetar med andra delar av
amnet, att lara sig av dessa erfarenheter och resultat.

e Videodokumentation uppmuntrar eleven att nidrma sig sitt arbete pa ett
ansvarsfullt sitt, med energi och engagemang, vilket visar sig i form av bade gladje
och tillfredsstallelse i arbetet och i form av resultaten.

ELEVENS LARANDE SYNLIGGORS

e Videodokumentation ger information om elevens larande och framsteg. Fokus
ligger pa hur elever inser sammanhang, hur de forstar.

e Medan larare ofta far viktig information och insikt fran sina egna observationer av
barn, sa ger videodokumentation bevis pd sma barns intellektuella férmaga och
kunnande i en mangd olika medier.

e Videodokumentationen belyser inlarningsprocessen eftersom den lyfter fram
elevens teorier, intressen och relationer.

o Konversation eller dialog anvands for att visa pa elevens ord som seridsa forsok
att forsta begrepp och idéer.



LARARE KAN PLANERA OCH UTVARDERA TILLSAMMANS MED ELEVEN

e Kontinuerlig planering baseras pa utvarderingen av det pagdende arbetet.

e Eftersom eleven tar pad sig komplexa individuella eller sma
gruppsamarbetsuppgifter under en period av flera dagar eller veckor, underséker
lararna arbetet varje dag och diskuterar idéer och mdjligheter till nya alternativ
for de narmaste dagarna med eleverna.

e Planeringsbeslut kan fattas utifran vad individer eller grupper av elever har
upplevt som intressanta, stimulerande, férbryllande eller utmanande.

e Erfarenheter och aktiviteter planeras inte for langt i forvag, sa att nya aspekter av
arbetet tillats dyka upp baserat pa elevens intresse.

e Larare reflekterar 6ver det pagaende arbetet och diskussionen som omger det och
overvager eventuella nya riktningar som arbetet kan ta.

e Nar larare och elever med 6ppenhet for varandras idéer planerar tillsammans,
kommer verksamheten sannolikt att genomféras med stérre intresse 4n om barnet
hade planerat ensam eller om lararen inte hade varit medveten om vilka
utmaningar barnet star infor.

Videodokumentation ger en typ av kontinuerlig planering och utvardering som gors
av vuxenteamet som arbetar med barnen.

1.4 LARARFORSKNING OCH PROCESS

o Nar lararna undersdker elevens arbete och férbereder videodokumentationen av
det, fordjupas deras egen forstaelse for elevens utveckling och insikt i elevens
larande.

¢ Videodokumentation utgdr en grund for att justera undervisningsstrategier och
en kalla till idéer for nya strategier, samtidigt som lararnas medvetenhet om
varje barns framsteg férdjupas.

e Med information som erhallits genom videodokumentation kan larare fatta
valgrundade beslut om l|ampliga satt att stédja varje barns utveckling och
larande.

e Videodokumentation forklarar hur en aktivitet var avgoérande for att forsta ett
problem och ansluter till tidigare larande eller leder fram till en ny utredning.

e Videodokumentation hjalper lararna att framja ett positivt idéutbyte.

e Videodokumentation belyser de problem som finns eller som uppstar under en
studie eller aktivitet. Foraldrar uppskattar detta och kan delta.
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Videodokumentation gor det mojligt for foraldrar att bli mer medvetna om elevens
upplevelse av utbildningen.

Foraldrarnas kommentarer om elevens arbete kan ocksa bidra till att 6ka vardet av
videodokumentationen.

Genom att lara sig om det arbete som deras barn gor, kan féraldrarna bidra med
idéer som lararna kanske inte har tankt pa.

Moéjligheten att ta del av videodokumentationen under ett pagdende projekt kan
ocksa hjalpa foraldrar att tanka pa hur de kan bidra med sin tid och energi i sitt
barns klassrum.

Det finns manga satt genom vilka foérdldrar kan vara involverade i
videodokumentation i klassrummet: lyssna pa elevernas avsikter, hjdlpa dem att
hitta materialet de behdver, komma med forslag, hjalpa elever att formulera sina
idéer, hitta och lasa bocker.

1.5 VIDEODOKUMENTATION AV ROBOTIK SOM BEVIS

Lararens beskrivning och oOversikt av en handelse / erfarenhet /
kompetensutveckling, kan till exempel vara fotografier, videor och beskrivningar
av ett experiment med robotar

Fotografier av elever som jobbar - till exempel att bygga en robot

Smakprov pa elevens arbete, till exempel konstruktion av robotkit for att 16sa ett
visst problem

Elevernas kommentarer om sina experiment

Larare eller foraldrar kommenterar en klassrumshandelse - till exempel, "Det var
riktigt kul att hjalpa eleverna att I6sa den robotuppgiften”

Lararnas bearbetningar av gruppsamtal nar eleverna utforskar ett nytt &mne
Viktiga iakttagelser eller observationer relaterade till en handelse / upplevelse /
utveckling
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2.1 EXEMPEL 1 VIDEODOKUMENTATION MED
SMARTTELEFONER FOR NYBORJARE

Denna handledning ar avsedd att stodja nyborjare med att utveckla sina filmfardigheter pa en
mobil enhet och kommer att ge dig nagra fina tips att tinka pa nar du skapar en hogkvalitativ

produktion. *
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FILMING WITH A MOBILE PHONE / TABLET FOR
BEGINNERS

e Telefon eller surfplatta att filma
med

o Ettstativ

e Enplan, stabil yta

o Sett till att du har en uppfattning
om vilket objekt du vill filma och
hur du vill ha det placerat innan
filmning, eftersom det kan gora
redigeringen mycket effektivare.

o Placeratdin enhet i stativet

£ ———
EQUIPMENT LIST4Y
PHONE / TABLET b/
TRIPOD o
A STABLE SURFAC
AN 0BJECT T0 F1iiGLd

1. PREPARING-TO-FILM




STEG 1. FORBEREDELSE FOR FILMNING:

Kontrollera féljande for att sakerstdlla att filmningsprocessen ar sa smidig som
moijligt-
e Las upp din mobila enhet och kontrollera att den ar fulladdad.
e Gatill installningar pa enheten och valj flyglage, detta forhindrar stérningar under
filmning.
e Bladdra sedan ner till kamerainstallningarna har kan du inkludera alternativet att
anvanda ett rutnat for att stédja inramningen av din film.
e Tryck pa alternativet "spelain video", detta framjar kvaliteten pa det du filmar - du
har mojlighet att 4K-videor pa de flesta moderna mobiltelefoner.
- Kom ihag: att filma i 4K 30 bilder per sekund tar cirka 5-7 Mbps
videolagring.
e Kontrollera att din enhet ar stabil - och valj kameraikonen
e Viljsedan videolaget och tryck pa inspelning for att testa filmkvaliteten.
e Du kan zooma in pa skdrmen for att sdkerstalla att objektet som filmas ar i fokus.
e Tryck pa denrdda knappen igen for att stoppa inspelningen.
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1. PREPARING-TO-FILM

- |

STEG 2. INSTALLNING:

Justera exponering och belysning:

e Tank pa hur mycket ljus det ar pa objektet, for mycket ljus som kommer in i linsen
kan paverka din exponering pa den mobila enheten och sdledes kvaliteten pa bilder
du skapar.
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e Korrigera det genom att bldddra ner pa skdrmen for att gora det morkare, ta
tillbaka en stérre exponering genom att bladdra upp till den ljusaste punkten pa
skarmen for att slappa mer ljus genom linsen.

Justera fokus: Du kan |dsa fokus och exponering pa din enhet for att sdkerstalla att

objektet/ du sjalv ar i fokus - detta dr en manuell instdllning istallet for auto, detta

kommer att galla under hela tagningen.

o for att fa autofokus pa din enhet - tryck och kontrollera att objektet ar helt i fokus
och inte ar oskarpt.

o for att korrigera fokus - tryck pa skarmen dar objektet visas.

Justera hojd /rotation: Tank pa héjden pa din mobila enhet - se till att den inte ar for

hog eller for 1ag for det motiv du filmar. Du vill ju se till att motivet ar sa tydligt som

mojligt for askadaren.

o Att filma landskap tenderar att vara det basta eftersom du kan se hela innehallet
pa skarmen.

e Justera enheten och se till att objektet ar mitt pa skarmen.

STEG 3. TRYCK PA REC:

e Rengoér den bakre och framre kameralinsen med en torr trasa efter att du har
forberett filmandet

e Vaxla fran huvudkamera till sekundar: Om du filmar dig sjalv pratande till kameran
(framatvand) ska du se till att din mobila enhet ligger precis under 6gonhdjden.

AR 1
o L



o Kontrollera att ljuset ar korrekt och se till att kameran ar stabil och handsfree nar
du filmar med den framre linsen.

STEG 4. LAGGA TILL RORELSE: ANVANDNINGEN AV FOKUS OCH
BELYSNING.

Att skapa rorelse till dina bilder kan goér det mer engagerande f6r din publik, eftersom

det kommer att ge dem en storre forstaelse for vad du forsdker visa dem och kommer

att fanga deras uppmarksamhet.

e Var medveten om férandringar under filmning: tryck pausa eller stoppa och
ateruppta uppspelningen for att kontrollera eventuella stérningsmoment.

e Anvand olika vinklar: Tank pa olika typer av bilder du kan ta - narbild, vidvinkel,
fran sidan - for att visa flera detaljer av objektet eller miljon du filmar.

e Anvand stativ fér att panorera eller tilta: Stativet kan anvandas for att
kontrollera kamerans rorelse.

GINGLY

L) 2 RETTING-LP

|

STEG 5. GRANSKA DINA BILDER; FOR ATT AVSLUTA INSPELNINGEN,
TRYCK PA INSPELNINGSKNAPPEN.

e Nar du ar redo att avsluta inspelningen, tryck pa den réda inspelningsknappen igen
for att stoppa.

e Bilderna som du har tagit sparas automatiskt i ditt mediagalleri pa enheten.

e Titta pad bilderna innan du stanger av, helt enkelt for att se till att den visuella
inspelningen haller den standard du 6nskar.

e Lyssna pa inspelningen med horlurar for att kontrollera att ljudet ar tillrackligt
tydligt och bra.



20

2.2 EXEMPEL 2 HUR MAN FILMAR INTERVJUER
FOR NYBORJARE

INTRODUKTION

Den har videon stdéder filmning av en intervju pd en mobiltelefon eller surfplatta,
inklusive hur du redigerar bilder direkt frdn mobilenheten.

HOW T0 FILM INTERVIEWS
FOR BEGINNERS

STEG 1. FORBEREDELSE FOR FILMNING:

Hur borjar du med en bra intervju? For det forsta maste du se till att du har samtycke
fran personen innan du staller nagra fragor. Du behdver fa en foralders eller
vardnadshavares samtycke om du intervjuar nagon under 18 ar.

Att forbereda ett manus eller géra fragor infor intervjun gor att det gar smidigare.

STEG 2. INSTALLNING:

Se sedan till att surfplattan eller mobilenheten sitter pa ett stativ sd att kameran ar
stabil och i fokus. Kontrollera att utrymmet dar din intervju dger rum ar inramat.
Kolla om det finns nagra distraktioner i bakgrunden eller omgivningen, eftersom det
kan ta bort uppmarksamheten fran ditt motiv.



Ljus ar viktigt att tdnka pa, ar det for ljust eller for morkt? Finns det nagra
reflektioner som distraherar? Anvand naturlig belysning dar det ar mdjligt. Justera
ljuset till 6nskad niva.

STEG 3. TRYCK PA REC:

Tank pa var ditt intervjuobjekt ska placeras for att intervjuas. Star de eller sitter de
bekvamt for att undvika att se besvarade ut eller snegla pa kameran?

Vi kommer att intervjua vara objekt pa en soffa men se till att de sitter i ratt position -
i mitten om intervjuaren ar utanfor bild. Om du har intervjuaren i bild, se till att bade
intervjuaren och den intervjuade ar pa samma niva. Detta kommer att skapa en mer
naturlig dialog mellan de tva.

Alldeles innan du trycker pa knappen - om du anviander en extern mikrofon - se till att
du varken ar for nara eller for langt borta fran den intervjuade. Detta kan innebéra
att intervjuaren fysiskt maste ga ndrmare eller langre bort fran objektet.

Nu ar du redo att trycka pa knappen och starta intervjun!
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STEG 4. REDIGERING:

Borja redigeringsprocessen genom att soka efter iMovie (eller en liknande
videoredigeringsapp)

Klicka pa ikonen och 6ppna applikationen.

| iMovie, klicka pa Skapa en ny projektikon, om du redan har bérjat redigera en video
kan du ateruppta redigeringen i mappen bredvid.

Tryck pa Skapa ny projektikon - och valj din video fér att skapa den nya filmen pa din
telefon. Leta upp bilderna du vill anvanda fran mapparna pa din mobila enhet. Du kan
valja flera mediefiler pd en gdng som kommer att bekraftas av ikonen.

Klicka pa miniatyrbilden for att forhandsgranska mediefilerna. Tryck igen for att
pausa uppspelningen.

Nar ditt val ar markerat, tryck for att skapa ett projekt fran dessa valda klipp, tryck
pa "Skapa film".

Du kan trycka pa "split" i filen for att inkludera ytterligare bilder som ska placeras
och skapa ett utrymme for en videodvergang. For att géra detta, tryck pa ikonen och
valj sedan dvergang.

B

W

A DOCT.DDANRICTION

e

Pa iMovie kan du dndra filmens hastighet med denna ikon.

Kontrollera ljudnivderna med volymikonen.

Lagg till text i din film for att ge din publik mer information.

Genom att anvanda filterikonen kan du dndra fargen pa bilderna som du har filmat.
Nar du ar klar sparar du filmen. Detta ger dig mojligheten att exportera din film och
dela.

Exportera projekt och vilj storlek HD1080p for maximal kvalitet.

Detta sparar din film i din nyligen tillagda mediefil pa din mobila enhet. Tryck for att
spela och kontrollera filmen du har filmat och redigerat direkt fran din mobila enhet.



2.3 EXEMPEL 3 HUR MAN FILMAR LEGO ROBOT PA
EN MOBILTELEFON ELLER SURFPLATTA FOR
NYBORJARE

Den har videon kommer att stddja filmning av Lego Serious Play-robotar i rorelse,
statiskt och manuellt hallen pa en mobiltelefon eller surfplatta, inklusive hur man gor
for att satta ihop ett kit.

HOW TO FILM LEGO ON A MOBILE PHONE OR TABLET

FOR BEGINNERS
(LEGO SERIOUS PLAY ROBOTS)
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STEG 1. FORBEREDELSE FOR FILMNING:

Stabilitet - Se till att surfplattan eller mobilenheten sitter pa ett stativ sa att kameran
ar stabil och i fokus.

Ljus - Ljus ar viktigt att tidnka pa, ar det for ljust eller fér morkt? Finns det nagra
reflektioner som distraherar? Anvand naturlig belysning dar det ar méjligt.

Utrymme - Tank p3 var ditt objekt kommer att placeras for att filmas. Ar det i en miljo
som ar lamplig, eftersom vi senare kommer att filma rorliga bilder av Lego-roboten

for att skapa en mer dynamisk tagning for att gora filmen mer intressant.

Overviag om det finns ngra distraktioner i bakgrunden eller omgivningen, eftersom
det kan stjala uppmarksamheten fran ditt objekt eller din miljo.
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Fokus - Klicka pa skarmen pa din mobila enhet for att aktivera autofokusigenkdnning.
Ljus kan ocksa paverka kamerans autofokus, justera darfor ljuset till 6nskad niva och
forbered dig for att trycka pa knappen.

[y k I:- I'I"!: ::' Il.ld'l |:1.

INTRODUKTION:

STEG 2. SATTA IHOP ETT LEGO ROBOT-KIT

(Ett par hander som satter ihop ett Lego Robot-kit)

For att skapa en engagerande och stabil video med din mobila enhet féreslas att tva
par hander ar battre an ett for den har videon!

Medan en person kommer att sidtta ihop Lego Robot-satsen, kommer den andra att
anvanda kameran pa mobilenheten.

L - Py Lty TRl L - Rl




For att ge en tydlig vinkel pa Lego-bitarna du anviander, maste du klamma in din mobil
i stativet och anvdnda en overhead-tagning (dven kdnd som en upphdjd tagning).
Detta gor att tittaren kan fa en battre 6verblick i att bygga ett kit, eftersom det
kommer att visa allt som finns i deras synfalt.

EXEMPEL 3A. FILMNING AV ETT LEGO-ROBOTKIT (STILLASTIO\ENDE)

En stationar Lego-robotkit i aktion, d.v.s ... en mekanisk arm, dar vi kan visa hur den ror sig
pa avstand och mekanismer som ror sig i detalj pa nara hall

Att filma ett Lego-robotkit som ar stillastdende och ar utan rérelse, kommer att krava
foljande bilder for att ge ett battre sammanhang till dina tittare:

Full shot (FS): Detta visar hela Lego-strukturen och ger publiken en fullstdndigt inramad
tagning av kittet sa att de kan forsta vad det ar som anvands, och av storleken. | full tagning
kommer det ibland att finnas andra objekt i bilden, eftersom kittet inte kommer att fylla
bilden helt.

Medium shot (MS): Detta visar bara Lego-strukturen och den del av miljon den befinner sig i,
som till exempel en del av skrivbordet. Det kommer att vara ndarmare an en full tagning och
ge mer detaljer, sa att tittaren kan fa en tydligare idé om vad som anvands.

Nadrbild - Close up (CU): Denna tagning kommer att ge en narmare bild av exakt vad som
anviands och omfattar flera omraden i Lego-strukturen for att ge en battre inblick i
mekaniken i den. Hall stativet for att komma narmare och lagg ocksa till sma rérelser i din
tagning.

Extrem ndrbild (ECU): Narbildskameran fyller din bild med en del av motivet. Kom ihag att
vara uppmarksam pa kamerans fokus i detta skede, peka pa enhetens skarm for att justera
battre. Det har fotot ar nyckeln till att lyfta fram viktiga omraden i en robot/Lego-struktur.

Z00M LENS SHOJ.
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EXEMPEL 3B. FILMNING AV ETT LEGO-ROBOTKIT (RORELSE)

Ett Lego-robotkit buggy fordon dar vi kan filma och som ror sig langs en bana pa avstand
och pa nara hall.

Att filma ett Lego-robotkit med en rorlig kamera kommer att krava foljande bilder- givetvis
kan den har serien anvandas i valfri ordning for att skapa en mer dynamisk
handledningsvideo:

Statisk bild: Nar kameran inte ror sig kallas det for statisk bild. Detta kommer att betona
utseendet och rorelsen i din Lego-struktur och hur den ror sig pa egen hand eller med stod.
Hall din mobila enhet placerad i stativet och pa en stabil yta.

Zooma in/ut: Zoomade bilder dr kamerabilder som dndrar linsens brannvidd under filmning.
Denna atgard kan antingen vara att zooma in eller ut. Hall din mobila enhet i stativet. For
battre stabilitet ska du halla den placerad pa en plan yta. Darefter ror du forsiktigt skarmen
med fingrarna for att ldngsamt zooma in motivet. Du kommer att kunna bromsa detta
senare i redigeringsskedet.

Kamerapanorering ar nar du flyttar kameran fran sida till sida pa en horisontell axel. Detta
kan avsl6ja nagot for dina tittare eller Iata dem folja en atgard - till exempel som visar
rorelsenidin Lego-struktur.

Kameratiltning: En kameratiltning ar nar du flyttar kameran upp och ner pa en vertikal axel,
det har liknar en panoramatagning men sker alltsa vertikalt.

Spdrningstagning: For att ge Lego-strukturen en dynamiskt och spdnnande tagningsvinkel -
nar den ror sig maste du halla stativet med enheten ordentligt placerad och félja bredvid
eller bakom rorelsen. Detta kan goras stadigare genom att halla stativet med bada
handerna och langsamt f6lja Lego-strukturen. Ofta tas bilder for hand av fotografen - de ar
inte sa stadiga och ofta skakiga, men det kan gora att det kdnns mer dynamiskt och levande.




2.4 EXEMPEL PA VIDEOR MED GOD PRAXIS

Varfor behover vi bra videomaterial av robotik, FIRST LEGO League etc. ...?

Projektet tas i bruk eftersom vi vill 6ka kvaliteten och inlarningseffekten fér videor
som produceras av elever inom tekniska omraden. FIRST LEGO League ar varldens
storsta undervisningsprogram och har gjort att tusentals elever har delat sina
robotprojekt online till andra. Ofta ser man att dven om innehallet ar vart att dela, sa
ar filmen inte gjord med kvalitet i paritet med innehallet. Vi vill hjalpa till att 6ka
kunskapen om att goéra bra inlarningsfilmer. Fler team kommer att gynnas genom
battre laromedel. De kommer att bygga robotar pd en hogre nivd och gbéra mer
djupgdende forskning. Ready-Set-Robot hjidlper inte bara elever att skapa bra
material, vi laddar ocksd upp en uppsattning videor fran fyra FIRST LEGO League-
evenemang i fyra lander. Dessa filmer gors av proffs pa ett speciellt sdtt och kommer
att vara till nytta fér manga under de kommande aren. Det spelar ingen roll att
uppdrag och teman andras varje ar. Overgripande koncept fér hur man bygger en bra
FIRST LEGO League-robot forblir desamma. Exempel pa tidigare ars l6sningar ger
inte direkta svar till eleven om hur man I6ser ett nytt uppdrag, utan kommer snarare
att vagleda dem mot egna innovativa och originella ménster. Videor producerade i
RSR ar utrustade med kommentarer av team och elever som konstruerade robotar
och forskat kring projekt. Videorna fran alla fyra lander - Sverige, Finland, Lettland
och Estland har engelska undertexter.

1 https.//www.youtube.com/watch?v=ekt2SVMU%hg

Varfor ar denna video ett gott exempel? Den ger verkligen idén om hur en férenklad
robot fungerar. Alla som tittar pa den kommer att forstad vad som ar Matatalab, hur
den ar programmerad och vilka mojligheter det finns for att ga vidare. Videon ar
enkel, vanlig och ren.
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https://www.youtube.com/watch?v=ekt2SVMU9hg

2 https://www.youtube.com/watch?v=pW9qNiZT6U8

Varfér ar denna video ett gott exempel? Den ar en barnvanlig, enkel och hemlagad
introduktion till WeDo 2.0. Den omfattar bitar fran programmeringsmiljén och har

tillrackligt med ljus. Den ar mycket ldng och innehaller snabba sekvenser dir man
bygger modeller.
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3 https://www.youtube.com/watch?v=TTui3shLRPk

Varfor ar denna video ett gott exempel? Den har videon ar tekniskt mycket val
uppbyggd. Den innehdller ocksd mycket roliga grejer - hur mycket vikt LEGO-
propellrar och motorer kan lyfta. Den presenterar siffror efter varje férsék och
forbattrar standigt sin uppbyggnad och design for att utvecklas. Den anvander
snabbspolning framat for att hoppa 6ver langsamma byggsekvenser. Den engagerar
tittarna genom sin enkelhet och koppling till kirnproblemet.



https://www.youtube.com/watch?v=TTui3shLRPk
https://www.youtube.com/watch?v=pW9qNiZT6U8

4 https://www.youtube.com/watch?v=SKyzIxxYoMU

Varfor ar denna video ett gott exempel? Den har videon ar ett bra exempel pa hur en
robot |6ser FIRST LEGO League-spelbordet. Kameran ar stabil och man har gjort bra
narbilder for att fa tittarna att forsta hur robotens olika mekaniska delar fungerar.
Nackdelen ar att det saknas en klocka som kunde visa tiden och att det saknas delar

dar barnen byter robotens mekaniska delar.

S https://www.youtube.com/watch?v=wC2Yrfw2I/Q0

Varfoér den har videon ar ett gott exempel? Den har videon ar inte for ldng och
forklarar inte detaljerna, men later tittarna rent allmant veta hur man bygger en
robothand. Det inkluderar delar av all produktion dar man bérjar utforma, producera,
programmera och testa. Den har en tydlig bild och innehdller bilder pa design och
programmeringsdelar.

e .



https://www.youtube.com/watch?v=SKyzIxxYoMU
https://www.youtube.com/watch?v=wC2Yrfw9lQ0
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2.5 EXEMPEL PA DOKUMENTATION FRAN FIRST

LEGO LEAGUE

1 Problemet som Marspatukat [6st handlar
om depression hos astronauter.
Astronauterna far ganska latt depression
eller andra psykiska problem trots mycket
intensiv traning. Laget har gjort en stor
undersokning med hjalp av palitliga kallor
kring problematiken. Den 16sning som
Marspatukat kom fram till ar ett smart
teknologiskt men |att anpassat svar pa det
psykologiska problemet. Astronauterna far
ett VR-headset, som ar kopplat till
astronautens hem, och en gadngmatta, som
gor att astronauten kan ga och titta at alla
hall. Marspatukat hittade en Ilatt och
tillAmplig l6sning pa ett mycket svart
problem. Allt finns redan tillgangligt.

Marspatukat (sv. Mars-chokladbitarna) dr Susanna
Mikkola och Petra Kalimo

2  Har beskriver ett team en FIRST LEGO
League-robotférlangning. Gummiband dras
upp innan roboten skickas till enheten.
Roboten koér mot uppdragsmodellen och
forlangningsspaken ber6rs och slapper
avtryckaren. Gummiband dras upp och som
efter utlésning far forlangningen att utratta
sitt syfte med uppdragsmodellen.

Detta ar ett bra exempel, eftersom de
flesta robotarna kommer att o6verféra
kraft fran roboten till en foérlangning
genom vaxlar eller pd andra satt som
vanligtvis ar langsammare. Den har
utlésningsmetoden ar snabb, men kan
misslyckas om roboten traffar ndgot som
den inte borde gobra. Att ansluta

forlangningen till roboten &ar enklare
eftersom det inte kraver overféring av
kraft.

3 Team BlackCom har kommit med en
skoldésning ”"Sandy” som gor att vara
astronauter kan ga fritt pd Mars. De har
hittat jamfoérbara miljoer med Mars i
naturen pa jorden - Saharadknen. Vi vet att
kameler ror sig fritt runt dknen, och det ar
darfor de gjorde "Sandy" skomodellen
baserad pa kamelfot - lika flexibel och bred
och som passar bra tillsammans med
astronautdrakt.
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Malet med Ready Set Robot-utbildningen ar att utbilda STEM-yrkesmanniskor i
Ready Set-robotens dokumentationsmetoder. En utbildning for STEM-proffs och
larare med fokus pa dokumentation av robotik har beskrivits i projektet. Kursen ar
Oppen for utbildare och pedagoger som arbetar med STEM-utbildning som vill lara sig
mer om de praktiska och teoretiska aspekterna av videodokumentation. Detta sker
genom att utforska olika satt och metoder i hela Europa och genom att lyfta fram den
pedagogiska ramen som erbjuds den svenska partnern, Elderberry AB. Kurserna
kommer att uppfylla Erasmus + KA1-kriterierna for mobilitetsbidrag. Vi
tillhandahaller kompletta moduler for forberedelser, 6vervakning och godkdannande.
Kursen bedéms med hjalp av EQF- och ECVET-ramarna for att definiera larandemal i
fraga om kunskap, fardigheter och kompetenser for varje delmoment. Vi anvander
denna ram eftersom den ar kopplad till varje lands nationella kvalifikationsram och
darfor ar jamforbar i alla EU-lander. Den utvidgade och anpassade "live"-
kursmodulen passar in i den redan befintliga kursplanen och harstammar fran
materialet och verktygen som producerats i Ready Set Robot-projektet. Den kommer
sedan att integreras i de ordinarie utbildningsprogram som levereras av partnerna.
OER-plattformen Ready Set Robot kommer att anvidndas i moment som ska
integreras i utbildningen.

Ett specifikt fokus for utbildningen ar att bestéka STEM-proffs, konstnarer och
kulturarbetare som har god beprévad erfarenhet av att arbeta med Ready Set Robot
och som kommer att dela sina idéer och sin kunskap baserade pa verkliga scenarier
med deltagarna.

Syftet med Ready Set Robot Training-laroplanen ar att vigleda alla anvandare i att
leverera och anvidnda det utbildningsmaterial som utvecklats inom ramen foér
projektet. | kursen introducerar vi syfte och mal, malgrupper och resultat av den
genomforda behovsanalysen som stéder och hjalper till att legitimera behoven for att
utveckla och genomféra READY SET ROBOT-programmet.
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Kursen presenterar en bredare forklaring av resultaten av detta projekt och hur man
anvander dem for utbildningsandamal: READY SET ROBOT Competences Matrix;
Metodhandboken; och READY SET ROBOT-implementeringsstrategin. Kursen
undersodker anvandningen av READY SET ROBOT OER-plattformen for att utveckla
atgiardsmetoden. Varje element introducerar syftet och malen for
utbildningsmaterialet foljt av en forklaring och mojlighet att anvanda dem i praktiska
exempel i utbildningen.

3.1 SYFTE OCH MAL

En av de grundldggande principerna i READY SET ROBOT-projektet bygger pa
lardomarna fran tidigare innovativa initiativ om praktiska och erfarenhetsbaserade
projekt. De undersdker den pedagogiska potentialen att introducera dokumentation
och video-robotik i STEM genom anvandning av en traning i praktiken och med
kompletterande material. READY SET ROBOT-projektet har utformat en laroplan
som kan uppfylla dessa mal genom att forbattra ett specifikt utbildningsomrade for
STEM-proffs, chefer och genom att integrera produkterna fran detta projekt. Vart
mal ar att o6ka medvetenheten om behovet av att anvinda metoder och
utbildningsmaterial som utvecklats i kombination med OER-plattformsverktyget.
Partnerskapet utvecklade projektet utifran antagandet att arbetet med ett sadant
specifikt koncept kommer att bidra till att skapa battre forstaelse mellan formell,
icke-formell utbildning och andra former av larande for att uppmuntra till battre
samarbete. READY SET ROBOT-kompetensmatrisen som finns pd READY SET
ROBOT-plattformen ar ett arbetsverktyg designat enligt European Qualifications
Framework (EQF) och det nationella kvalifikationssystemet och -ramverket (NQF)
och det presenterar hur READY SET ROBOT-inlarningsprogrammet fungerar i
enlighet med dessa riktlinjer. READY SET ROBOT Competence Matrix riktar sig till
potentiella deltagare inom en utbildning.

ANVANDNING

Kompetensmatrisen arbetar hand i hand med Ready Set-robottraningssessionerna
som larare och utbildare maste lara sig. Det specifika i Ready Set Robot-strategin
anger:

Inlarningsnivaerna enligt de definierade malgrupperna och en férklaring till hur dessa
nivaer kan utformas i EQF-nivaer utifran inlarning i praktiken.

Strukturen for Ready Set Robot som forklarar dess huvudelement:



3.2 MALGRUPPER FOR TRANINGEN:

e Chefer for STEM-institutioner, tjanster och skolor.

e STEM-proffs (pedagoger, ldrare) som vill forstd videodokumentationsteori och -
praktik.

e Kulturarbetare som vill samarbeta med STEM.

En av vara viktigaste uppgifter ar att beakta de manga aspekterna pa dokumentation
som finns i olika kulturella och pedagogiska miljéer. Detta ar aven relaterat till de
malgrupper som ar kopplade till det arbete som utférs av de partner som &r
involverade i detta projekt. Huvudmalet ar att engagera alla dessa malgrupper i
aktiva och kontinuerliga inlarningsaktiviteter genom samarbete och strategier. For
att uppfylla detta syfte utvecklade partnerskapet en uppsattning aktiviteter for att
O0ka utbildningskompetensen for alla malgrupper som kan anvidnda webbplatser for
larande och genom att hjdlpa dem att skaffa nya fardigheter.

3.3 BEHOVSANALYS OCH KONSULTATION

Utgdngspunkten for utbildningens laroplansutveckling var genomférandet av en kort
behovsanalys i forvag for att ta reda pa de verkliga utbildningsbehoven inom det
specifika omradet for STEM som anvandarna av projektet har. De flesta av svaren
visade pa dokumentation av inldrningspraxis, bland annat gillande den uppfattning
som proffsen har om sina egna fardigheter och kompetenser nar det kommer till att
dokumentera och videofilma robotik inom STEM-utbildningen. Kartlaggningen av
behoven for utbildning och professionell utveckling inom detta omrade fungerade
som ett viktigt riktmarke for utvecklingen av ett kompetensindex fér omraden som
behandlas i allt utbildningsmaterial som tillhandahalls. Majoriteten av de svarande
arbetar inom ramen for STEM och tillhandaho6ll ocksa information som gav oss mer

material att anvanda i utvecklingen av metodiken.

En sammanfattning av behovsanalysens resultat:

IDENTIFIERADE BEHOV / SVARIGHETER  NYCKELUTMANINGAR / MOJLIGHETER

e FEtt behov av enkla billiga metoder O BTG P S ATEL I e

som kan anvdndas fér dokumentation > Brlgiglieier e il e el
e Ett behov av utbildning i

dokumentationsprocesser

tidskrdvande uppgifter
e Inkorporera materialet i befintliga
e Ett behov av utbildning i Biaihe it
e Utnyttja resultaten frdn Ready Set

observations- och reflektionspraxis
Robot
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Kursen erbjuder fokuserat material som finns pa Ready Set Robot OER-plattformen.
En typisk kurs som kan att hallas i Estland, Finland, Sverige eller Lettland bestar av

formella foreldasningar, workshops, studieresor och tid foér ©Omsesidig
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interprofessionell reflektion.

3.4 LARANDEMALEN INKLUDERAR

Férstd formella nationella / EU-
ramverk for STEM-utbildning med hjdlp
av en rattighetsbaserad strategi
Rdttigheter och ansvar pd institutionell
niva

Utveckla en personlig traningsram for
Ready Set Robot-metodologin
Anvdnda ldmplig terminologi och
ordlistor

Hantera ditt robotprogram

Férstd vdrdet av sambandet mellan
pedagogiska metodfragor ndr du
arbetar med STEM

Utforska Ready Set Robot-plattformen
for hjdlpmedel till dokumentation
Ready Set Robot-modeller for videor
Ready Set Robot-metodik for
dokumentation

Specifika:

Ldrandemiljo for att dokumentera och
videofilma robotik i STEM

Exempel pd Idrandeaktiviteter
Undervisnings- och trdningsvideor
Dokumentationsférmadga; praktiska
fardigheter, digitala fdardigheter,
fardighet att skriva berdttelser
Observations- och reflektionsférmdga
Ldroplan for trdningskursen

Enkel och saklig forklaring av de
dokumentationsfdrdigheter och -
uppgifter som kunde utvecklas
Sjdlvfortroende och en kdnsla av stod
och vdlkomnande

Ge tillrdckligt med tid att forstd
tekniken

Foérstd egen utveckling

Aktivt deltagande i processen for
erfarenhetsinldrning

Férstd processen for utvdrdering av
egna fardigheter

Inspelningsverktyg for att hdlla reda
pad uppgifterna som genomférts under
projekt och arbete

Program for Idrare i STEM-utbildning
madste revideras for att forse ldrarna
med den kunskap och erfarenhet som
krdvs for att observera och
dokumentera inldrningssituationer
-Att greppa innovativa
inldrningsmodeller

Sdkerstdlla programmets kontinuitet
Forbdttring av arbets- och
kommunikationskoncept for 6kad
koppling till elevens utveckling
Frdmjande av lagarbete och
integration

Utrusta anstdllda med nya
dokumentationsrelaterade
fardigheter

Att kartldgga och dokumentera vilka
fardigheter eleven faktiskt uppvisar
En 6nskan att bidra till
samhdllsutvecklingen och -
gemenskapen

En anpassning till den person som
dokumenteras



Ldrarens behov

Lamplig utbildning, 6kad medvetenhet

om vilka verktyg som finns tillgdngliga;

olika telefoner, kameror,
redigeringsappar och program etc.
Verkligt och aktivt engagemang och
motivation for eleverna som arbetar
med att dokumentera och videofilma
robotik

Fdardigheter for att frdmja samarbetet
med och mellan fordldrar

Dela upp dokumentationen i mindre
delar, minska antalet uppgifter som
ska utforas, 6ka antalet 6vningar och
repetition av materialet, anpassa sig
till savdil varje elev som till hela
gruppen

Konstant 6vervakning och uppféljning
som dr nodvdndig for att sdkerstdlla
att varje elev uppndr realistiska mdl
for sin utveckling

Hitta tid och resurser for att
sdkerstdlla kontinuiteten

Kunskap om hur man arbetar med att
dokumentera barn med sdrskilda
behov bdde individuellt och i grupper
Att samla in god praxis, skapa nytt
undervisningsmaterial

Ldrarens kompetenser

o Vilja till samarbete for att
dokumentera och videofilma
robotikaktiviteter med barn

e Observationsformadga och férmaga
till anpassning

e ITC, inklusive appar och
samarbetsverktyg online som Ready
Set Robot OER och
dokumentationsverktyg

o Utveckla, anta och / eller anpassa
Idromedel och trdningsmaterial
samt praxis for att dokumentera och
filma robotik
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3.5 VILLKOR SOM SKA BEAKTAS NAR MATERIALET
LEVERERAS

Ldrandemadil dr en beskrivning éver vad en elev skall kunna, forsta och utféra efter avslutad
Idrprocess. Ldrandemdlen definieras i termer av kunskap, fdrdigheter och kompetenser.

Med kunskap avses fakta, principer, teorier och praxis som dr relaterade till ett arbets- eller
studieomrdde. Den beskrivs som teoretisk kunskap och / eller faktakunskap.

Fardighet betyder formdgan att tillimpa kunskap och anvdnda kunskap for att slutféra
uppgifter och lé6sa problem. Den beskrivs som kognitiv (logiskt, intuitivt och kreativt
tdnkande) eller praktisk (inbegriper manuell fdrdighet och anvdndning av metoder,
material, verktyg och instrument).

Kompetens betyder den beprdvade foérmdgan att anvinda kunskap, fdrdigheter och
personliga, sociala och metodiska férmdgor i arbets- eller studiesituationer och i
professionell och personlig utveckling. Den beskrivs i termer av ansvar och autonomi.
Ddrfér bor varje avsnitt inte enbart vara ett uttalande om fakta eller innehdll utan bor
foregds med ett verb och eventuellt adverb / adjektiv.

Exempel:

Kunskap: Hen kan ...

... beskriva funktionen hos komponenter, enheter och system.

... tillhandahdlla nédvdndiga dokument fér service och underhadll.

... Skilja mellan kemiska dmnen.

Fardigheter: Hen kan ...

... ta emot bestdllningar och planera egna steg.

... analysera data och presentera dem som grund for beslut.

... anvdnda informations- och kommunikationsteknik.

... utveckla en marknadsforingsplan och anvidnda marknadsforingsverktysg.

Kompetens (i meningen att ta 6ver ansvar och autonomi): Hen kan ...

... tilldmpa probleml6sningsstrategier

... reflektera over sin egen handling

... hantera och motstd belastning och stressande situationer pd ett sctt som inte dr skadligt
for hdlsan

... kommunicera med kollegor eller gruppmedlemmar; med patienter, familjemedlemmar
/ referensgrupper involverade i vardprocessen.



3.6 HUR MAN LASER READY SET ROBOT-
KOMPETENSMATRISEN SAMT HANVISNINGAR

En kompetensmatris enligt EQF &r en uppsattning larandemal - nar det géller
kunskap, fardigheter och kompetenser / attityder - som eleverna férvantas uppna
genom att g igenom READY SET ROBOT-utbildningen. For att kunna férverkliga EU:
s ramverk for laroplanen for READY SET ROBOT och tillhérande kompetensmatris,
maste partners jamféra sina NQF och EQF. Eftersom de flesta EU-lander har
harmoniserat sina nationella ramar med EU-direktiven, boér detta vara standard.

Var och en av de atta EQF-nivaerna definieras av en uppsattning deskriptorer som
indikerar de larandemal, som ar relevanta for kvalifikationer for just den nivan i

kvalifikationssystemet, vad galler kunskap, fardigheter och kompetenser.

Nivad 1 Allmdn grundldggande kunskap och allmdnna grundldggande férdigheter for att 37
utfora en enkel uppgift. Arbeta / studera under direkt handledning i ett strukturerat

sammanhang.

Nivd 2 Grundldggande faktakunskap inom ett arbets- / studieomrdde. Grundldggande
kognitiva och praktiska fdrdigheter som krdvs for tillimpning av adekvat information
for att utfora uppgifter och aktuell probleml6sning genom enkla regler och instrument.
Arbeta / studera under direkt handledning med viss autonomi.

Nivd 3 Kunskap om fakta, principer, processer och allmdnna begrepp inom ett studie- /
arbetsomrdde. En variation av kognitiva och praktiska férdigheter som krdvs for att
utfora uppgifterna och lésa problem genom val och tillimpning av instrument, material
och grundldggande information. Ta ansvar for att utféra uppgifter inom ett studie- /
arbetsomrdde. Anpassa beteendet till omstdndigheterna for att I6sa problem.

Nivd 4 Fakta- och teoretisk kunskap i ett bredare sammanhang inom en del av studier /
arbete. Variation av kognitiva och praktiska fdrdigheter som dr nodvdndiga for att bli
utformade for specifik probleml6sning i ett studie- / arbetsomrdde. Hantera eget arbete
inom de riktlinjer som faststdllts i samband med studier / arbete, vanligtvis
férutsdgbara men som kan férdndras. Overvaka det rutinmdissiga arbetet med en tredje
part och ta ansvar ndr det gdller utvdrdering och forbdttringar i studie- /
arbetssituationer.



38

Nivd 5 Omfattande, djup, faktisk och teoretisk kunskap inom ett studie /
arbetsomrdde och medvetenhet om grdnserna for sin kunskap. Stor variation av
kognitiva och praktiska fdrdigheter for att utforma kreativa losningar for

abstrakta problem. Hantera och évervaka inslag i studie- / arbetssammanhang med
forutsdgbara fordndringar. Revidera och stodja utvecklingen hos en tredje part.

Nivd 6 Djupa kunskaper inom ett specifikt studie / arbetsomrdde som krdver en
kritisk forstdelse av teorier och principer. Avancerade fdrdigheter som visar

pd behdrskning av och innovation for komplex och oférutsdgbar problemlésning
inom ett studie- / arbetsspecialiserat omrdde. Hantera komplexa tekniska eller
professionella aktiviteter eller projekt, ta ansvaret for beslutsfattande i
oforutsdgbara studier / arbetssituationer. Att ta ansvar i ledningen for individuell,
professionell och kollektiv utveckling.

Nivad 7 Hogt specialiserad kunskap, nagra av kunskaperna ligger i framkant som
underbygger kapaciteten for originellt tdnkande. Specialiserade fdrdigheter for
problemlosning ndr det gdller utredning och innovation, for att utveckla nya
kunskaper och rutiner for att integrera dem inom olika omrdden. Hantera och
omvandla komplexa och oférutsdgbara sammanhang inom studie / arbete som
krdver nya strategier. Att ta ansvar for att bidra till ny kunskap och professionell
praxis och / eller granska de strategiska lagprestationerna.

Nivd 8 Avancerad kunskap i framkant inom ett studie- / arbetsomrdde och i
kopplingen mellan omrdden. De mest avancerade och specialiserade teknikerna,
inklusive syntes- och utvdrderingsfdrdigheter, som dr nodvdndiga for att I16sa
kritiska problem inom forsknings-- och innovationsomrddena for utveckling och
omdefiniering av befintliga yrkesmetoder. Demonstrera en betydande grad av
auktoritet, innovation, autonomi, vetenskaplig och professionell integritet och ett
langsiktigt dtagande betrdffande utvecklingen av nya idéer eller processer gdllande
de framsta av studie / arbetssituationerna, inklusive forskningsomrddet.



3.7 READY SET ROBOT-EXEMPEL, KURSPLAN OCH
KOMPETENSRAM

Nedan féljer ett laroplansexempel inom ramen for EQF. Dokumentet ar utformat for
att bade visa laroplanramen och att fungera som ett sitt att 6vervaka deltagarna och
deras utveckling under hela traningsveckan. Ready Set Robot-exemplets laroplan
bestdr av 56 timmars traning. Utbildningen inkluderar féreldsningar, workshops,
individuellt arbete och grupparbete samt studieresor.

Aktivitet/Enhet

Foérberedelser for kursen

Introduktion av kursen
Malsdttningar och
grupparbeten

Hur skolorna jobbar med
dokumentationen

Rdttigheter & skyldigheter
pd en institutionell niva

Utveckla en individuell
utbildningsram for att
observera ldrande och
dokumentationsférmdga

Anvdnda lamplig
terminologi och ordlista

Ldrandemal

Att ta reda pd fakta kring trdningen och se 6ver
tillgangen pa dokumentation och videofilmer av

robotik for STEM inom deltagarnas egna hemldnder.

Att forsta det allmdnna uppldgget och innehdllet
av Ready Set Robot-kursen och dess individuella
uppgifter och grupparbeten.

Bekanta sig med exempel pd god praxis

Att forstad de rdttigheter och skyldigheter som
beror videodokumentation. Copyright, att filma
barn, ansvar infor fordldrar och skolmyndigheter.
Att anvdnda social media.

Att forstd vikten av att utveckla ett individuellt
trdningsprogram och hur man kan implementera
det.

Att forstd terminologin inom den aktuella trdningen
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READY SET ROBOT OER
plattform

Praktiska fdrdigheter 1

Praktiska fdrdigheter 2

Praktiska fdrdigheter 3

Exempel pd goda
dokumentationsvideor
som dokumenterat
ldrandeaktiviteter

Observations-
och reflektionsfdrdigheter

Dokumentationsférmdga;
Praktiska och digitala
fardigheter, skriva
berdttelser

Ldrandemiljon

Avslutningen av kursen,

overvakning, godkdnnande

och Europass

Att kunna anvdnda trdningsmaterialet pa
RSR-plattformen

Videodokumentation med anvdndning av smarttelefoner

Filma intervjuer for nybérjare

Hur man filmar Lego pd en mobiltelefon eller
surfplatta for nyborjare

Att kunna jadmfora ett antal olika videor som
dokumenterat ldrandeaktiviteter och vdilja hur och
var man kan implementera dem

Att genom specifik inldrning utveckla forbdattrad
férmadga i att observera barn

Att kunna dokumentera barns aktiviteter och arbete
genom att anvdnda flera verktyg sdsom:

e Samla in berdttelser

e Anvdnda video pa ett kreativt sdtt

e Anvdnda surfplattor

¢ Anvdnda smarttelefoner

Forstd och visa hur man kan dokumentera olika
ldrandemiljéer, sdvdl inom som utanfor
klassrummet.

Godkdnnande och utvdrdering



ROBOTIIKKA- JA
TIEDEKASVATUS RY
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NPO Robootika www.robootika.ee dr takorganisationen for
utbildningsrobotik i Estland. Vdrt huvudmal dr att locka
skolor att delta i robotikaktiviteter och anvdnda robotar i
sina ldroplaner och i fritidsaktiviteter.

Utbildningsrobotik i Estland startade 2008 ndr de forsta
robotarna kom till skolorna och ldrarna utbildades av NPO
Robootika. Sedan dess finns det ett vidxande behov av
digitala ldromedel. Estland anpassade steg for steg olika
robotverksamheter till Idroplanen och aktiviteter utanfor
Id@roplanen. En av de storsta framgdngarna har varit FIRST
LEGO League som dr ett tvdrvetenskapligt program som
inkluderar robotik, vetenskap, lagarbete och andra
levnadsfdrdigheter. Den metodologiska ramhandboken
hjdlper ldrare och studerande att bdttre organisera sitt
arbete och ger ett nytt perspektiv pd aktiviteterna. Tack
vare handboken vdxer robotiken i popularitet i sociala
medier och pd andra webbplattformar.

Robotiikka- ja tiedekasvastus ry www.fllsuomi.org dr en
ideell organisation for att forbdttra intresset for robotik och
vetenskap. Madlgruppen dr elever och lIdrare pd skolorna,
men ocksd férdldrar och andra. Vi organiserar tdvlingar,
Idger och utbildningsaktiviteter runt om i Finland.

Utbildningsrobotiken o6kar i Finland. Vi har flera
robotdiscipliner, de framsta dr FIRST LEGO League, sumo
och robotikdans. Den finldndska robotikscenen, som
anvdnder sociala medier for att dokumentera, dr dock
ganska ny. Av denna anledning kommer det metodologiska
ramverket att ha en positiv effekt. Idéerna som presenteras
hdr dr ldtt anpassbara till Idrare, elever och fordldrar i
Finland. Inom ndgra dr forvdntar vi oss att den finldndska
robotikscenen exploderar pd sociala medier.
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Elderberry

cultureprojects

ROBOTIEM. ./

Elderberry AB www.elderberry.nu bedriver ldrarutbildning
och ldroplansutveckling, forfattar, testar, redigerar och
publicerar inom féljande sektorer; skola, vuxenutbildning,
yrkesutbildning, ungdom, kultur och arv och speciella
behov, ofta med en sociokulturell och urban innebord. De
anstdllda dr publicerade (bdstsdljande) Idromedels-
forfattare. Elderberry AB har erfarenhet av att utveckla
ldromedel for skolor och hdgskolor, specialbehov,
kulturarv, miljo, migranter och flyktingar och avancerade
IT-fdrdigheter / kodning och robotik. Féretaget litar sdvdl
pd traditionella metoder (ISBN) for utbildningsmaterial och
utbildning som pd eLearning och mobilt Idrande.

Robotik genom dtgdrder som FIRST LEGO League dr ett
vixande fenomen i Sverige. Konceptet med Ready Set
Robot Methodology Ildter andra delta i hdndelserna och gor
att ungdomar kan dela sina resultat for att inspirera andra.
Metodiken ger ocksd ldrarna en uttalat pedagogisk ram
med fdrdigheter som bas for att observera och
dokumentera sddana program.

Robotiems www.robotiem.lv_drliga huvudverksamhet dr
FIRST LEGO League-programmet, det inkluderar:

e Ldrarutbildningar (mer dn 100 Idrare i dr)

e Robotverkstdder i skolor for barn

e Tdvlingar (mer dn 300 deltagare i en tdvling)

e Sommarldger for barn Robotiem stods av foretag, lokala
myndigheter och andra institutioner.

Skolor och andra utbildningsinstitutioner i Lettland har ett
okande behov av digitala ldromedel, det dr ddrfor denna
metod kommer att inkluderas inte bara i workshops for
ldrarutbildning (som FIRST LEGO League-programmet och
annat), utan kommer ocksd att erbjudas i form av
webbseminarier och andra onlinekanaler, till exempel
sociala medier och webbsidor (RSR och partners). Vi tror
att denna metod kommer vara till stor hjdlp sdrskilt i den
nuvarande pandemiska situationen.


http://www.elderberry.nu/
http://www.robotiem.lv/
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